Rassemblement Accueillir
Indications pratiques

Composer des équipes de 10 à 12 participants environ enfants et parents. 
Important : l’animateur s’adresse aussi aux parents et leur propose les mêmes activités que les enfants.
Le fichier Panneaux des étapes format sur un seul A4  permet de se repérer rapidement.
Voir le déroulé précis des étapes dans fichier déroulement.
Horaire 
De 9h45 à 10h15 Accueil 
Chaque animateur rassemble son équipe dans la cour intérieure devant la salle.
10h15 Lancement du rassemblement - Chant  
Présentation du rassemblement, des équipes par paroisse 
10h30 Conte biblique Joseph
10h50 Départ du jeu en équipes – Envoi échelonné 
Vivre les étapes 1, 2 et 3 là où chaque animateur veut dans le parc. 
Chaque animateur mène la marche et les activités de son groupe. 
Vers 12h Pique-nique 
13h Suite du grand jeu 
Les lieux des étapes 4, 5 et 7 sont définis (panneau) et prêts. 
Ces étapes peuvent se vivre dans le désordre suivant l’affluence
Les étapes 6 Rêves de pharaon et la 8 Relecture se vivent en équipes dans un lieu à l’écart au choix 
Vers 14h30 – 15h au plus tard Célébration eucharistique 
15h30 Gouter et fin 
Matériel sur le lieu des étapes 4, 5, et 7 proches l’une de l’autre 
Sono portative - tissus noirs - 1 table blé – 1 table chaine 
Etape 4 : le sentiment d’abandon 
Installer 2 ou 3 citernes : 3 tables rondes de préférence – tissus noirs - bandeaux pour les yeux 
Etape 5 : l’injustice
Une table avec bandes de papier canson de 30cm sur 5cm (pour anneaux de la chaine)
La gestuelle : sono si nécessaire
Etape 7 la solidarité
Une table avec blé – cuillères - sachets vides à remplir - cartes étiquettes à agrafer 
Matériel à préparer par chaque équipe
Tuniques et ceintures (rectangle dans un drap avec trou pour la tête) - 1 par équipe 
Chaque animateur a dans son sac :  son déroulé – la tunique - feutres tissu – des assiettes carton blanc avec 2 trous pour les yeux - agrafeuse – sac poubelle – crayons – feutres - ciseaux 
Les pancartes des étapes 1,2,3, 6 et 8. Les étapes 4, 5 et 7 sont affichées sur les lieux. 
Une bannière par paroisse sur un manche 

13 h Ordre de passage aux étapes
Pour ne pas créer trop d’embouteillages et d’attente à l’étape 4 Passage dans la citerne, vous pouvez organiser cet ordre de passage  
Partager votre grand groupe en 4 puisqu’il y a 4 étapes :
Equipes ….	Ordre 4 - 5 – 6 – 7 
Equipes ….	Ordre 5 – 6 – 7 – 4
Equipes ….	Ordre 6 – 7 – 4 – 5 
Equipes ….	Ordre 7 – 4 – 5 – 6
Un animateur général veille au changement de lieux, toutes les 15mn environ, dès que l’étape citerne est libre. 
Etape 4 Passage dans la citerne. 
Possibilité de donner des masques aux adultes afin qu’ils vivent eux aussi l’expérience. 
Des feuilles de papier seront à dispo pour que chacun écrive ou dessine ce qu’il a ressenti. 
Etape 5 La gestuelle 
Plusieurs équipes peuvent l’apprendre en même temps
Etape 6 Les rêves Chaque équipe la vit là où elle veut à l’écart. Coloriages pour les plus jeunes 
Etape 7 La solidarité Remplir les sacs de blé - Ecrire un message 

Etape 8 à vivre de préférence en dernier vers 14 h. Au plus tard 14 h 15 ou 30
Vous pouvez le faire aussi pendant temps d’attente trop long, ou pendant que les derniers passent dans la citerne 





 

